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JAK INSTALOWAC MODY

Wiekszos¢ moddéw z NexusMods zawiera konkretne wytyczne dotyczgce sposobu ich manualnej
instalacji. Zalecamy postepowac zgodnie z nimi, gdyz instrukcje zawarte ponizej prezentujg jedynie
ogolne informacje zwigzane z instalacjg modow.

KROK 1
W katalogu gry Cyberpunk 2077 zlokalizuj wskazany folder:

Cyberpunk 2077/archive/pc/mod/
Z tego folderu gra doczytuje wszelkie zasoby i wiasnie tutaj powinny by¢ dodane wszystkie mody.

KROK 2

Pobierz interesujgcego cie moda z NexusMods. Zwykle twércy modow odtwarzajg strukture folderéw
gry, co utatwia nawigacje. Zlokalizuj wskazany folder:

archive/pc/mod/mymod.archive

KROK 3

Wypakuj do tymczasowego folderu wspomniane w kroku 2 archiwum ZIP o nazwie /archive/, otworz
je w eksploratorze plikow i skopiuj folder do Sciezki wskazanej w kroku 1.

KROK 4 (OPCJONALNY)

Po pobraniu moda z NexusMods moze pojawic sie okienko, w ktérym bedg wymienione inne mody
wymagane do poprawnego dziatania instalowanego moda. Powtorz te same kroki dla wszystkich
innych powigzanych modyfikacji, zanim uruchomisz gre.

OPCJONALNE KROKI DLA MODOW SKRYPTOWYCH

Dalsze instrukcje dotyczg wytgcznie modyfikacji skryptowych, ktére najczesciej wptywajg na
rozgrywke lub dodajg nowe funkcjonalnosci. Jesli nie pobierasz modow skryptowych, mozesz
zignorowac dalsze kroki.

KROK 5
Pobierz framework skryptowy wymagany przez moda, ktérego chcesz doda¢ do swojej gry. Instalacja
tego narzedzia jest niezbedna do uruchomienia modyfikacji skryptowej. Najczesciej sg to:

1. Cyber Engine Tweaks (CET)
2. Redscript
3. RED4ext

Przyktad: aby uruchomi¢ skrypty CET, musisz zainstalowac¢ Cyber Engine Tweaks.
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KROK 6

Pobierz pozgdany mod skryptowy z NexusMods. Jego archiwum ZIP zawiera¢ bedzie folder o nazwie
/bin/. Wypakuj go ze wszystkimi plikami i podfolderami do folderu tymczasowego.

KROK 7

Skopiuj catg zawarto$¢ folderu tymczasowego do swojego folderu gry /Cyberpunk 2077/. Sciezka
bedzie sie rozni¢ w zaleznosci od frameworku skryptowego, z ktérego korzysta modyfikacja.

CET:

Cyberpunk 2077/bin/x64/plugins/cyber_engine_tweaks/mods/
Redscript:

Cyberpunk 2077/r6/scripts/

RED4ext:

Cyberpunk 2077/red4ext/plugins/

Od teraz mody powinny sta¢ sie dostepne w grze. Jesli gra zawiesza sie lub pojawiajg sie w niej
btedy, w pierwszej kolejnosci usun mody, by sprawdzi¢, czy problemy wynikajg z obecnosci
nieoficjalnej zawarto$ci. Wymagane moze byc¢ réwniez wczytanie wczesniejszego pliku zapisu lub
wykonanie czystej instalacji gry, gdyz zmiany wprowadzone przez mody mogg dalej wptywac na jej
pliki.

Mozesz réwniez skontaktowac sie z zespotem wsparcia technicznego CD PROJEKT RED poprzez
oficjalng strone: https://support.cdprojektred.com/pl. Kontaktujgc sie z nami, prosimy zawrzec¢
informacje, czy korzystasz z modow. Miej na uwadze, ze nie jesteSmy w stanie udzieli¢ pomocy, jesli
napotkane btedy wynikajg z uzytkowania modow i nie mozemy bezposrednio zarzgdzac i naprawiaé
modow stworzonych przez spotecznosc graczy.
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