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GORL
TAKEMURA

Goro Takemure mozna podsumowac jed-
nym stowem: lojalny. Stuzba jest dla nie-
go najwazniejsza, tylko tak bowiem jest
w stanie sptacic dtug zaciagniety u Ara-
saki, ktora zamienita chtystka z tokij-
skiego rynsztoka w osobistego ochro-
niarza jednego z najpotezniejszych ludzi
na swiecie. Po tragicznych wypadkach w
Konpeki Plaza Takemura wrocit do punk-
tu wyjscia. Teraz, okryty hanba, pragnie
tylko jednego — znalezc morderce i przy-
<tadnie go ukarac (nie pogardzi przy tym
norzadnym positkiem, ale tego w odFoZ- i
nieniu od starej dobrej zem ze $wie-

ca szuka¢ w'Night City).
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BRON

TKI-20
=HINGEEN

Japonska kultura lubi miniatury: wy-
starczy wspomniecC nie wieksze niz
orzech, misternie zdobione netsu-
ke, czy mieszczace sie w donicz-
ce drzewka bonsai. Shingen, inteli-
gentny pistolet maszynowy Arasaki,
jest reprezentantem tego trendu w
zbrojeniowce. Zwazywszy na jego
MOC razenia, pojemny magazynek |
liczne techniczne udogodnienia, jego
gabaryty sa niewiarygodnie mate.
Dodajmy do tego ergonomiczny de-
sign, naboje sledzace, szybkie prze-
tadowanie - i mamy bron marzen
kazdego szanujacego sie zotnierza
czy najemnika.
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‘ZASADY DOTYCZACE
TRESCI FANOWSKICH

Bardzo doceniamy wktad spotecznosci, ktora uwielbia nasze gry. Aby ja wesprzec,
przygotowalismy zasady dotyczace tresci fanowskich. Prosimy pamietac

0 przestrzeganiu ich podczas tworzenia, noszenia | prezentowania cosplayow.

Innymi stowy:

TAK

e tworzcie cosplaye inspirowane
naszymi grami

e pokazujcie je w swoich
mediach spotecznosciowych

e zaktadajcie je na konwenty,
targi, spotkania, Itp.

e nie tworzcie cosplayow
na sprzedaz

e Nie uzywajcie cosplayow
do promowania innych
firm/produktow

e nie twierdzcie, ze jestescie
oficjalnie sponsorowani przez
CD PROJEKT RED

e W trakcie noszenia cosplayu
nie robcie niczego obrazliwego
ani nielegalnego



https://www.cdprojektred.com/fan-content

CD PROJEKT RED®



